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RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

Este proyecto requiere del desarrollo de dos simuladores con programacion en Visual Basic. El primer simulador
representara el movimiento de moléculas de agua y de didxido de carbono a través de los estomas de las hojas de las
plantas al cambiar las concentraciones de ambos elementos. El segundo simulador permitira calcular la apertura de los
estomas de las hojas y su efecto sobre la asimilacion fotosintética, transpiracion y estrés hidrico de plantas de varias
especies forestales en relacion a variables ambientales (temperatura del aire, humedad del aire, radiacion solar,
concentracion de CO2 atmosférica y contenido hidrico del suelo).

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

Las competencias que se desarrollaran en esta beca son: - Modelizacion de procesos biofisicos mediante ecuaciones
matematicas. - Creacion de herramientas docentes y uso de Tecnologias de la Informacién y Comunicacioén (TIC). -
Comunicacion oral y escrita. - Conocimiento de la fisiologia de plantas y sus implicaciones en los aprovechamientos
forestales y agricolas, en los ecosistemas terrestres y en el cambio global.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

Con la tutela de los docentes del proyecto, el/la becaria o el becario aprendera a: - Trasladar a un modelo procesos
biofisicos. - Elaborar simuladores de movimientos de moléculas. - Parametrizar y ejecutar modelos de respuesta vegetal
a estimulos ambientales. - Crear interfaces visuales con macros de Visual Basic. - Preparar manuales e informes
técnicos. - Conceptos basicos de fisiologia vegetal.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segin necesidades, 13.50 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Se valorara positivamente: - Conocimientos en programacion con Visual Basic (VBA) u otros lenguajes de programacion
(p-€j., R, Python, C++) - Conocimientos en fisiologia vegetal y ecofisiologia vegetal. - Que sean estudiantes del Master en
Ingenieria de Montes, Grado en Ingenieria Forestal, Grado en Ingenieria del Medio Natural, Grado en Ingenieria en
Tecnologias Ambientales, Grado en Ingenieria Agronémica, Grado en Biotecnologia, Grado en Ingenieria Informatica o
Grados y Masters de areas de conocimiento afines a los especificados. - Capacidad de trabajo en equipo.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: martin.venturas@upm.es





